HIGHLAND SPRING SHOW 2017
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Klass 6: Versatile Horse D Monster 6
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VERSATILE HORSE MONSTER 6
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Oppna, ga igenom, och stang grinden
2. Rygga igenom L:et och gér darefter en vandning
at vanster, 180°

3. Skritta dver bommen och kom fram i trav (jog) efter
bommen.

4. Trav (jog) mellan konerna

5. Mellan A och B mellantrav (extended jog)

6. Mellan B och C trav (jog). Mellan C och D
mellantrav (extended jog)

7. Vid D fatta héger galopp och rid 1 1/2 stor snabb
och dérefter en liten langsam volt at hger. G6r en

stopp, stanna till.

8. Gor en spin at hdger, stanna till.

9. Fatta vinster galopp och rid en liten langsam

volt at vdnster. Gor en stopp, stanna till.

10. G&r en spin at vanster.

11. Fatta héger galopp och pa b&rja en stor snabb
volt at hdger men slut den inte utan fortsétt langs

langsidan och gor en stop efter den fjdrde (4)
konen och rygga ddrefter minst 10 steg.



VERSATILE HORSE MONSTER 5
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. Oppna, g4 igenom och sténg grinden, utan att sléppa

den.

Trava Gver bommarma.
Ryagga genom L:et och gbr darefter side pass
dver de yttre bommarna, at higer.

Fatta vanster galopp.

Gor galoppombyten mellan konema, |&ngs langsidan.
Rid i kad frav pa diagonalen mellan A och B.

Rid i jog mellan B och C.

Rid i 6kad trav pa diagonalen och 1/4 volt mellan
C och D. Fatta higer galopp och rid 1 1/2 stor
snabb volt at héger. Gér en stop.

2 spin at héger.

10. Fatta vinster galopp och rid en liten langsam

volt at vinster. Gor en stop och dérefter 2 spin at
vanster.

11.Fatta hdger galopp och rid 3/4 volt at higer

och gor darefter en run down till banans
kortsida.

12.Gdr en sliding stop, rygga minst 10 steg och

skritta dérefter till domaren fér kontroll.



Klass 8: Ranch Riding D Maonster 3
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Ménster 3 -Ranch Horse Pleasure Start Fr81Eves

1. Skritta till hoger-passera hmet 7. Trav
2 Trav 8. Vanster galopp
3. Okad trav lings langsidan, sving hoger mot mitten 9. Okad galopp
4. Stop - Sidepass it hager 10. Galoppombyte (enkelt eller flygande
5. Viind 360" 5t vardera hillen. (Valfritt hill forst H/V eller V/H) 11. Minska galoppen (lope)
6. Skritt 12. Okad trav

13. Stop — rygga



Klass 9: Ranch Riding B Maonster 4
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Mdonster 4 -Ranch Horse Pleasure

Skritt

Trava serpentiner

Vinster galopp runt kortsidan och sedan diagonalt dver banan.
Galoppombyte (enkelt eller flygande)

Hoger galopp runt kortsidan.

Okad galopp pd l&ngsidan och till mitten av kortsidan

Okad trav genom homet

Minska till trav

Trava 6ver bommarna (avstind 90 cm)

10. Stop ~viind 360" it bada hallen.(Valfritt hill férst H/V eller V/H)
11. Skritta, stop - rygga
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Klass 10:  Reining D Monster 12

REINING MONSTER 12

Hasten skall sknttas eller travas till arenans mitipunkt.
Hasten maste skritta eller stanna innan ménstret pabdrjas.
Manstret pabdrjas pa banans mittpunkt med hasten

vand mot vanstersidans staket/vagg.

1. Fatta vanster galopp och rid 2 cirklar i vanster varv. Den
forsta stor och snabb och den andra liten och langsam.
Gor en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

2. Gér 2 spins at vanster. Stanna till.

3. Fatta héger galopp och rid 2 cirklar i héger varv. Den
férsta stor och snabb och den andra liten och langsam.
or en stop vid banans mittpunkt. Stanna till.

4_Gaor 2 spins at hoger. Stanna fill.

5. Fatta vanster galopp och rid runt dnden pa arenan,
gaor en run down langs den hagra sidan av arenan, Torbi
mittpunkten, stoppa och gor en rollback at hoger.

6. Fortsatt att galoppera runt anden av arenan, gor
en run down langs den vanstra sidan av arenan, forbi
mittpunkten. Gor en stop. Backa.



Klass 11:  Western Riding D Monster 9
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WESTERN RIDING MONSTER NR 9

1. Skritt Gwver bom

2. Fatta trav och trav i serpentin

3. Galoppfattning, vanster galopp

4. Forsta galoppombytet

5. H&ger galopp

6. Andra galoppombytet, vanster galopp
7. Bryt av till trav

8. Stopp och rygga



Klass 12:  Western Riding B Monster 5
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WESTERN RIDING MONSTER 5

Rekommenderas for sma arenor

1. Skritt minst 5 meter, sedan jog dver bom.

2. Fatta vanster galopp och galoppera runt kortédndan

3. Forsta galoppombytet i serpentinen

4. Andra galoppombytet i serpentinen, galoppera runt
kortsidan.

5. Tredje galoppombytet i serpentinen

6.Fjarde galoppombytet i serpentinen, galoppera
runt kortsidan.

7. Forsta galoppombytet pa medellinjen.

8. Galopp dver bom.

9. Andra galoppombytet pa medellinjen, galoppera
runt kortsidan.

10.Tredje galoppombytet pa medellinjen.

11.Fjarde galoppombytet pa medellin}en.

12. Galoppera upp pa medellinjen, stoppa och rygga.
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